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1. IDENTIFICACION

La Institucion Educativa El Bosque se encuentra ubicada en el Departamento de Antioquia, Municipio de Medellin, comuna
cuatro, barrio Moravia. Es una institucion de caracter oficial desde el afio 2010 por acto administrativo de la secretaria de
educacion de Medellin. Se caracteriza por adoptar un modelo pedagdgico social desarrollista. Fortaleciendo acciones
pedagdgicas inclusivas, integrando a las aulas regulares estudiantes con necesidades educativas especiales NEE, de tipo
cognitivas o sociales. El entorno educativo se caracteriza por tener viviendas con poco espacio para las familias que la
habitan, entre cinco y hasta quince personas en un espacio de treinta y maximo cuarenta metros cuadrados. Sus habitantes
se dedican generalmente al trabajo informal y al reciclaje, las familias en su mayoria son mononucleares, siendo en gran
medida las madres cabeza de familia. La institucion educativa tiene una poblacion aproximadamente mil estudiantes entre
las dos jornadas tarde y mafiana. En cuanto a su infraestructura tiene una edificacion de cuatro pisos y una zona de juegos
en cada uno de estos, ademas en cada piso cuenta con bafos y aulas para el desarrollo de las respectivas actividades
pedagogicas. De acuerdo con las teorias cognitivas.

1.1 MODELOS FLEXIBLES: procesos béasicos- horizontes con brujula

1.2 DOCENTE ENCARGADA: Alexandra Cano Cano

GRADO: primero, segundo y/o tercero.
1.3 INTENSIDAD HORARIA: 25 horas semanales- sesiones de aprendizaje.

2. INTRODUCCION
Los Modelos Educativos son propuestas pedagdgicas, metodologias, logisticas y administrativas, disefiadas
especialmente para la atencion educativa de la poblacion joven y adulta; con los cuales se hace énfasis en el
reconocimiento de los aprendizajes previos, el didlogo y la participacion activa, el trabajo individual y grupal, la
integracion curricular y el aprendizaje en contexto.



Los modelos flexibles cumplen con las competencias y los estandares de calidad establecidos por el Ministerio de
Educacion Nacional, se implementan en instituciones educativas y sedes oficiales con docentes titulados, estos buscan
el equilibrio de la edad estimada para cada nivel formativo en los estudiantes, para que puedan asi culminar con éxito
sus estudios en la educacion basica y media, disminuyendo los altos indices de desercion escolar; procurando fomentar
en ellos las habilidades necesarias que les ayuden a enfrentar los retos que la vida les impone.

Procesos Basicos Es un programa de educacion para el desarrollo de competencias en lenguaje, matematicas y cultura
ciudadana, dirigido a nifilos y joévenes, articulado a la politica publica nacional e internacional. Tiene como base la
dindmica propia del adulto en cuanto a su conocimiento, experiencia y aspiraciones laborales. Genera ambientes
sociales favorables para enfrentar los desafios en su nuevo recorrido educativo y para acceder a las posibilidades de
inclusidn que se construyen con la utilizacion de TIC. El programa de Educacion Integral para nifios y jovenes Procesos
Béasicos surge de experiencias de educacion de nifios y jovenes con metodologias flexibles dirigidos a poblaciones en
condiciones especiales de extra edad, desescolarizacion, analfabetismo. Programa Procesos Basicos (Brujula)
Educacién para nifios y jovenes El desarrollo del lenguaje, las competencias de lectura, escritura y narracion oral, al
igual que la promocién de multiples lecturas como soporte para la estructuracion del pensamiento y la resignificacion
del conocimiento social. Fortalecimiento de la inteligencia emocional y la capacidad de resiliencia en el nifio y el joven
y sus familias.

El programa “Brujula para el Aprendizaje”, culminé con éxito su proceso de registro ante el Ministerio de Educacion
Nacional y ahora hace parte del portafolio de Modelos Educativos Flexibles certificados por el Ministerio.

Brujula esta dirigido a nifios y jovenes, entre 9 y 14 afios en extra edad y busca apoyarlos a nivelar sus competencias
basicas para que continten su trayectoria educativa.

Contar con el registro del Ministerio de Educacion, ademas de reconocer la calidad del Modelo, le permite a Brujula contar
con un codigo en el Sistema Integrado de Matricula (SIMAT) para la matricula de estudiantes en el modelo a nivel nacional
y la relacion docente / estudiantes en las Secretarias de Educacion municipales, facilita la movilidad en el sistema de los
nifnos del modelo, facilita la escalabilidad / llegada a nuevos territorios.



En la actualidad el programa hace parte de la oferta educativa de las Secretarias de educacion de Cali, Buenaventura,
Medellin, Antioquia y Barranquilla, y se consolida como un aporte de la Fundacion Carvajal al sistema educativo colombiano
para los estudiantes en extra edad.

El Aula PB (Brujula) propone un Aprendizaje Significativo porque:

*Son los estudiantes lo que hacen el esfuerzo por comprender y aprender y el docente conoce sus intereses.

*Hay organizadores graficos (mapas conceptuales, lineas de tiempo, tablas de comparacién y contraste) que conecten
saberes.

*Las actividades son retadoras, complejas e interesantes (ilustraciones, canciones, etc.) no repetitivas y de mera
ejercitacion.

*Hay constante motivacion en la tarea, desafiando, compitiendo, emulando (metas, premios, etc.) Las situaciones se
aplican a problemas concretos y conocidos.

El Aula PB (Brujula) esta con la ensefianza para la comprensién porque:

*Se siguen siempre los momentos de clase, en la secuencia exploracion- exposicion y aplicacion.

*El momento de exposicidon usa hacer frente a hacer con y hacer solo.

*Disena actividades individuales y colectivas

*Se centra en productos finales visibles, que se dan a conocer a otros.

*Hay constantes busquedas de evidencias de comprension en acciones de resultados visibles y en competencias
discretas.

Se sabe que el Aula PB (Brujula) esta con la pedagogia critica porque:

*Crea consciencia sobre lo que se aprende, y se centra en cada estudiante y sus condiciones.

*Trabaja con temas cercanos del entorno social cercano

*Acostumbra a repensar lo aprendido a través del Horizonte de sentido, de autoevaluacion y evaluacion.

3. DIAGNOSTICO GENERAL DEL AREA
La Institucion Educativa El Bosque cuenta con un selecto grupo de docentes idoneos y capacitados a nivel profesional
en las diferentes areas de la ensefianza favoreciendo asi los procesos pedagdgicos; dentro del PEI se encuentra
estructurado el plan de area, segun los lineamientos del ministerio de educacion y siguiendo las directrices sefialadas



en el programa de expedicién curriculo, propuesta por la secretaria de educacion de Medellin. Actualmente la Institucién
Educativa cuenta con una educacion inclusiva denominada Modelos Educativos Flexibles en la béasica primaria,
conformado por dos grupos, uno de aceleracion del aprendizaje y otro de procesos basicos, ambos pertenecientes a la
jornada de la mafiana, cuya finalidad es acoger y apoyar nifios, nifias y jovenes de la basica primaria que se encuentran
en extra edad con el fin de que amplien su potencial de aprendizaje, permanezcan en la escuela y se nivelen para
continuar exitosamente sus estudios. Fortaleciendo la autoestima, la resiliencia, enfocandolos a construir su proyecto
de vida; es importante aclarar que los estudiantes que hacen parte de los grupos de modelos flexibles no deben
encontrarse diagnosticados a nivel cognitivo.

Los estudiantes en mencion se caracterizan por presentar falencias en lectoescritura, dificultades en la interpretacion y
resolucion de problemas, desconocimiento de conceptos basicos y vocabulario inferior para la edad; ademas de poco
acompafiamiento por sus familias en los procesos formativos. El grupo de Procesos Basicos cuenta con mono
profesorado.

Las actividades en el aula estan enfocadas principalmente en el fortalecimiento de las relaciones interpersonales; a la
construccion de acuerdos para la sana convivencia; al trabajo colectivo, participativo, constructivo y de formaciéon en
valores, orientando a los estudiantes en el desarrollo en las diferentes competencias basicas entre ellas lecto escritura,
competencias ciudadanas, comunicativas, cientificas y conocimientos légico matematicos. En esencia Modelos flexibles
pretende transversalizar los conocimientos teniendo en cuenta las areas basicas: Lenguaje, Légico matematicas, y
competencias Ciudadanas.

4. JUSTIFICACION

La Escuela es un espacio en el que el ser humano se socializa, se reconoce como un individuo que piensa, actia y sobre
todo es el lugar para fortalecer las habilidades tanto académicas como sociales. Para el Ministerio de Educacion Nacional
(MEN), la escuela debe propender porque “todos los estudiantes, independientemente de su procedencia, situacion social,
econdémica y cultural, cuenten con oportunidades para adquirir conocimientos, desarrollar las competencias y valores
necesarios para vivir, convivir, ser productivos y seguir aprendiendo a lo largo de la vida” (MEN, 2007). Es por esto que sus



politicas educativas van encaminadas en la consecucion de propuestas que ayuden a alcanzar las metas de calidad,
cobertura y permanencia en el sistema educativo. Ademas de la Educacion tradicional, el Ministerio de Educacion Nacional
cuenta con un portafolio de modelos educativos, los cuales estan disefiados con estrategias escolarizadas, procesos
convencionales de aprendizaje, metodologias flexibles, disefio de médulos con intencionalidad didactica, y articulacion de
recursos pedagogicos que, por medio de la formacién de docentes y el compromiso comunitario, fortalecen el ingreso y la
retencion de esta poblacion en el sistema. Los modelos se han adaptado pedagdgica y curricularmente para la prestacion
del servicio educativo segun los contextos especificos. Estos modelos se sustentan conceptualmente en las caracteristicas
y necesidades presentadas por la poblacién y se apoyan en tecnologias y materiales educativos propios.

El modelo busca apoyar a nifios, nifias y jovenes de la basica primaria que estan en extra edad, con el fin de que amplien
su potencial de aprendizaje, permanezcan en la escuela y se nivelen para continuar exitosamente sus estudios.
Fortaleciendo la autoestima, la resiliencia, enfocandolos a construir su proyecto de vida.

Es asi como surgen estrategias para reducir las brechas existentes entre los diferentes grupos de poblaciones en el marco
de la Politica Educativa Nacional 2011 -2014, la cual ve en los Modelos Educativos Flexibles. Una de las estrategias para
reducir las brechas existentes entre los diferentes grupos poblaciones, priorizando la atencién para los mas vulnerables.
Entre la poblacion focalizada se encuentran nifios, nifias, adolescentes, jovenes y adultos de las zonas urbano marginales
y rurales, especialmente, la poblacion iletrada, las personas en situacion de desplazamiento y en general aquellos que no
han tenido acceso a una educacién de calidad. (MEN, 2011). Esta situacion y la necesidad de alcanzar la calidad en la
educacion, llevaron a la Institucién Educativa El Bosque, a la adopcion de los Modelos Educativos Flexibles (Procesos
Basicos, Aceleracion del Aprendizaje). Los cuales tienen dentro de sus propdsitos ofrecer una formacién integral a los
estudiantes afianzando aspectos como la autoestima, el afecto, el amor por el estudio y el fortalecimiento de la investigacion.
Asi como buscar “nivelarlos académicamente procurando que alcancen todos los logros de la basica primaria y puedan ser
promovidos a secundaria” (MEN, s.f.).

5. OBJETIVO GENERAL DEL AREA

Garantizar la atencion y permanencia en el sistema educativo a nifios, nifias y jovenes en situacion de vulnerabilidad y extra
edad con alto riesgo social que no han logrado consolidar el proceso de lectura y escritura y habilidades l6gico mateméticas
a partir de un componente metodolégico didactico, funcional y significativo; que les eduque integralmente y les permita
convertirse en agentes generadores de cambios cualitativos en su entorno.



5. OBJETIVOS DEL AREA Y ASIGNATURA

e Incluir el modelo en el Plan Educativo Institucional como proyecto especial para garantizar la participacion de los
estudiantes en las actividades correspondientes al nivel, grupo y jornada establecida.

e Cualificar el papel de los docentes a través de la formacién en los principios pedagoégicos del programa para garantizar
atencion adecuada y oportuna a los y las estudiantes.

e Apoyar el desarrollo personal de los y las estudiantes para que estén en condiciones de afrontar responsablemente las
relaciones familiares y sociales del medio al cual pertenecen.

e Atender los estudiantes de manera integral a través de los servicios basicos y complementarios de los que disponen las
instituciones educativas, como son el complemento nutricional, la recreacion y la atencién en salud, entre otros.

e Contribuir al desarrollo de las competencias basicas y de convivencia para facilitar la comunicacion oral y escrita en la
solucion de problemas; en el trabajo individual y colectivo y en el cumplimiento de las normas.

e Lograr niveles de referencia que identifican en el educando su grado de percepcién mediante su desarrollo psicomotriz,
proceso de pensamiento, habilidades comunicativas y socio-afectivas entre otras.

6. PROPOSITOS PARA CADA GRADO

Los modelos educativos flexibles surgen de la busqueda de inclusién y permanencia en el sistema educativo de personas
con pocas posibilidades en el servicio educativo regular. Algunos de los modelos educativos flexibles que se promueven
desde el MEN dan respuesta a las poblaciones ubicadas en regiones de alta dispersion, donde la jornada escolar debe
negociar su dedicacién con los ciclos de produccién y la vida de la comunidad. Ademés de la Educacion tradicional, el
Ministerio de Educacién Nacional cuenta con un portafolio de modelos educativos, los cuales estan disefiados con
estrategias escolarizadas, procesos convencionales de aprendizaje, metodologias flexibles, disefio de mdédulos con
intencionalidad didactica, y articulacion de recursos pedagdgicos que, por medio de la formacion de docentes y el
compromiso comunitario, fortalecen el ingreso y la retencion de esta poblacion en el sistema. Los modelos se han adaptado
pedagdgica y curricularmente para la prestacion del servicio educativo segun los contextos especificos. Estos modelos se
sustentan conceptualmente en las caracteristicas y necesidades presentadas por la poblacion y se apoyan en tecnologias
y materiales educativos propios.



La dimension pedagdgica de los Modelos Flexibles retne aspectos positivos de diferentes teorias y experiencias practicas
llevadas a cabo en varias partes del mundo. Sus pilares basicos son los siguientes: El estudiante es el centro del programa
por lo tanto es necesario fortalecer su autoestima y desarrollar las competencias basicas fundamentales. Es el eje de
referencia para todas las definiciones y procedimientos desarrollados. En consecuencia, los docentes, la institucion
educativa y los organismos de direccidon educativa territorial asumen el reto de organizarse y garantizar su accion en funcion
del éxito escolar de sus estudiantes. La orientacion del programa se enfoca en hacer posible la obtencion de buenos
resultados del educando: para lograr esto se estructura en pequefios pasos, proyectos y sub proyectos a partir de la
experiencia de implementacion.

En procesos basicos se implementan los grados correspondientes al primer ciclo de la Basica Primaria; se establece como
propoésitos de grado el enunciado en los estandares basicos de competencias de las areas para primero, segundo y tercer
grado.

7. PROPUESTA METODOLOGICA DE EL AREA

El trabajo por proyectos pedagdgicos se configura como una “estrategia educativa integral que resulta de gran utilidad en
contextos donde predomina la diversidad entre estudiantes, no sélo en términos de antecedentes educativos sino también
de capacidad cognitiva” (MEN, S.F.), debido a que los estudiantes pueden desarrollar sus fortalezas a nivel individual
mediante el manejo de roles dentro del grupo o la comunidad. Se hace énfasis en el lenguaje como propuesta para favorecer
las competencias en cuanto a la capacidad de oralidad y escucha en los procesos comunicativos para enfrentarse y
desenvolverse en el entorno social. Este trabajo se desarrolla por etapas establecidas con la evaluacion constante por parte
de los docentes; cada etapa tiene una meta especifica donde los estudiantes se trazan sus propios objetivos, o que motiva
su actitud hacia “la investigacion y aprendizaje practico” (MEN, s.f.) La metodologia para el programa se toma textual de
las guias del docente estructuradas por el Ministerio de Educacién Nacional y las entidades que hacen parte de estos,
como el caso de Gestion Educativa.

La metodologia se lleva a cabo por proyectos los cuales se configuran como la propuesta metodoldgica del lenguaje dado
gue todo proyecto se estructura por etapas en un contexto determinado. Por esto, se crea la situacidbn comunicativa que
provee la intencion y el sentido de lo que se lee y se escribe, favorece los procesos implicados en la oralidad y la escucha,



es el escenario indicado para apuntar al desarrollo integral, favorece el trabajo cooperativo, se aprende desde la accién y
la interaccidon con otros, favoreciendo la relacion en grupos donde predomina la diversidad en cuanto a edades,
antecedentes, aspectos culturales y ritmos de aprendizaje, propone metas a corto plazo, con productos tangibles. (Gestion
Educativa, 2013).

Los Proyectos Pedagdgicos son estrategia metodologica que permite integrar y transversalizar las &reas, los saberes
cotidianos, trabajo individual y trabajo grupal, donde predomina La diversidad en cuanto a edades, antecedentes, aspectos
culturales y ritmos de aprendizaje, permitiendo de esta manera que los estudiantes construyan nuevos conocimientos a
partir de sus experiencias significativas. De este modo, aprender deja de ser un proceso pasivo; el que aprende deja de ser
meramente un espectador pasivo 0 un recipiente vacio que se va llenando con lo que el profesor le ofrece, asi, el estudiante
en un papel activo en el proceso de construccién de su propio conocimiento, va incorporando nuevas experiencias a su
marco o estructura cognitiva. Con esta metodologia los estudiantes desarrollan sus fortalezas individuales al tiempo que se
entrenan en el manejo de roles dentro de un grupo o comunidad con el que comparten metas, ello sin escapar al curriculo
establecido.

De este modo, aprender deja de ser un proceso pasivo; el que aprende deja de ser meramente un espectador pasivo 0 un
recipiente vacio que se va llenando con lo que el profesor le ofrece, asi, el estudiante en un papel activo en el proceso de
construccion de su propio conocimiento, va incorporando nuevas experiencias a su marco o estructura cognitiva. Con esta
metodologia los estudiantes desarrollan sus fortalezas individuales al tiempo que se entrenan en el manejo de roles dentro
de un grupo o comunidad con el que comparten metas, ello sin escapar al curriculo establecido.

Procesos basicos:

Lenguaje

Se busca adquirir la construccién del conocimiento a partir de aprendizajes significativos desde la experiencia, el contexto
social, laboral y emocional de los nifios y jovenes.

El desarrollo del lenguaje, las competencias de lectura, escritura y narracion oral, al igual que la promocion de multiples
lecturas como soporte para la estructuracion del pensamiento y la re significacion del conocimiento social. Fortalecimiento
de la inteligencia emocional y la capacidad de resiliencia en el nifio y el joven y sus familias.



El enfoque pedagdgico en el eje de lenguaje es la ensefianza de la lectura y la escritura en el marco del trabajo por
proyectos. Los estudiantes pueden enfrentar un texto completo desde el inicio. Estan en la capacidad de hacer preguntas
frente a un texto y de explorar y descubrir la intencionalidad de un escrito.

e Se puede leer antes de la lectura y se puede escribir antes de la escritura.

e Leer es mas que decodificar y escribir es mas que grafiar.

e Leer y escribir es un proceso comunicativo.

Para lograr lo anterior, se concluye:

e Utilizar la lectura y la escritura de forma funcional. Esto quiere decir, involucrar actividades en las cuales se evidencia su
uso practico, su uso en funcion del conocimiento y su uso para la expresion de sentimientos.

e Usar permanentemente preguntas en clase. Es necesario que los estudiantes concluyan que pueden elaborar sus propias
preguntas y que, a partir de éstas, sean invitados a investigar en diversas fuentes de informacion. Leer con sentido.

e Involucrar diferentes tipologias textuales en el aula.

e Leer y escribir todos los dias.

e Observar de manera permanente los registros escritos de los estudiantes, puesto que estos evidencian qué sabe el
estudiante y como se puede intervenir para lograr avances en el proceso.

Pensamiento Logico Matematico.

Desarrollar el pensamiento matematico de los nifios es mucho mas que ensefiarles las operaciones numéricas.

El pensamiento l6gico matematico es un potencial presente en todas las personas.

La mediacién del docente es fundamental para el desarrollo del pensamiento, integrando Accion, lenguaje y pensamiento:
el triangulo de la mediacion.

Las buenas bases les dan equilibrio, armonia y proyeccion a las estructuras cognitivas de los estudiantes.

Para lograr lo anterior, se concluye:

e Desarrollar actividades para el desarrollo del pensamiento I6gico matematico de manera permanente e integrarlas con el
desarrollo de las demas areas del conocimiento (transversalizacion).

e Despertar en los estudiantes las expectativas, el interés y la motivacion mediante el uso de preguntas y actividades.

e Fortalecer los momentos en los que el estudiante reflexiona, expresa sus ideas y confronta sus opiniones.



e Incentivar el uso de estrategias para plantear y resolver problemas y reiterar los procedimientos matematicos.

Desarrollo Socio Afectivo

Este eje se desarrolla de manera transversal a los ejes de lenguaje y mateméticas.

Se trabaja el desarrollo socio afectivo desde la metodologia propuesta del trabajo por proyectos y el aprendizaje mediado.
Las estrategias para el desarrollo socio afectivo son: Asambleas, Roles y Pactos de Aula. Aprender a convivir es un proceso
basico del desarrollo del ser humano.

Para lograr lo anterior, se concluye:

¢ Realizar asambleas al inicio y cierre de la semana.

e Generar espacios colectivos para la resolucion de conflictos no solo en la asamblea sino en la vivencia del aula.

e Realizar los pactos de aula en consenso con los miembros del grupo, exponerlos en el aula y hacer referencia a ellos
siempre que sea posible y necesario.

e Establecer roles dentro del grupo en la dindmica diaria del aula.

Estructura Procesos Basico (disefiada por proyectos). El programa de Procesos Basicos (Brujula) propone 8 sub
proyectos con una duracion basada en el ritmo de aprendizaje que tiene cada estudiante. El eje tematico central es la
adquisicién de lecto escritura y l6gico matematica, ademas pretende dar a conocer las 5 regiones que conforman a
Colombia, su musica y cultura. Los estudiantes deben elaborar un producto final para socializarlo con sus compafieros,
trascendiendo de esta manera en los aprendizajes significativos.

Subproyecto 1: VIAJE PARA MI ENCUENTRO

e Objetivos de aprendizaje (propdsitos): usar la oralidad, identificar funciones del lenguaje y matematicas, y formas
expresivas.

e Producto final: redactar un HORIZONTE DE SENTIDO.

Subproyecto 2: PREPARANDONOS PARA UN VIAJE
e Objetivos de aprendizaje: Identificar tipos de numeros y su uso cotidiano, reconocer funciones de las tipologias textuales
del entorno, reconocer uso de textos, nimeros e imagenes.



e Producto final: GRAN LIBRO DE LA PARED.

Subproyecto 3: UN VIAJE POR LA REGION PACIFICA

e Objetivos de aprendizaje: identificar las regiones de Colombia, analizar manifestaciones culturales y artisticas, orales y
escritas; preservar legados culturales.

e Producto final: LIBRO ARTESANAL DEL PACIFICO.

Subproyecto 4: POR LOS CAMINOS DE LOS ANDES

e Objetivos de aprendizaje: identificar regiones colombianas, analizar manifestaciones culturales y artisticas; proteger
legado cultural.

¢ Producto final: EL GRAN LIBRO DE LOS MAYORES.

Subproyecto 5: SOL Y MAR EN LA REGION CARIBE
e Objetivos de aprendizaje: conocer la regidn Caribe, analizar cultura oral y escrita; proteger legado cultural y artistico.
e Producto final: EL GRAN LIBRO DEL CARNAVAL

Subproyecto 6: ESPLENDOR Y MAGIA DE LA AMAZONIA
e Objetivos de aprendizaje: conocer la regién, analizar cultura oral y escrita, proteger el legado cultural.
e Producto final: INFOGRAFIAS MAGICAS

Subproyecto 7: GENTE BRAVIA, QUE VIVA LA ORINOQUIA

e Objetivos de aprendizaje: identificar y conocer, analizar manifestaciones culturales orales y escritas; proteger y preservar
legado cultural.

e Producto final: EL ALBUM URGENTE e

Subproyecto 8: DESPUES DE TANTO VIAJAR, VAMOS A DESCANSAR
e Objetivos de aprendizaje: conocer region insular, analizar manifestaciones culturales y artisticas, proteger y conservar el
legado cultural.



e Producto final; EL GRAN FOLLETO TURISTICO
Estructura de la clase Procesos Basicos

1. Exploracion.
Corresponde al inicio de las actividades que se proponen en una situacion o actividad y que tiene como propdsitos activar
conocimientos previos y experiencias personales, y motivar al estudiante para que relacione lo que ya sabe con lo que va
a aprender. Se trata de cautivarlos para que asuman una actitud proactiva frente a las diversas actividades planeadas.

2. Orientacién guiada.
Se refiere a la informacion, explicacion, ilustracion o reflexion sobre los conocimientos especificos que la maestra o maestro
comparten con los estudiantes.

3. Sintesis personal.
Es una de los momentos méas importantes, es cuando el estudiante debe confrontar los conocimientos adquiridos
aplicandolos de manera efectiva a la vida cotidiana.

4. Sintesis colectiva
Es el momento en el que los estudiantes aplican conocimientos y métodos aprendidos o que ya poseian para desarrollar
proyectos o propuestas de interés personal o colectivo.

5. Evaluacién
Se concibe como una parte del proceso educativo donde se involucra lo cognitivo, lo procedimental y lo actitudinal. Se tiene
en cuenta no solo la valoracién que hace el docente (heteroevaluacion) sino también las percepciones de los compafieros
entre si.

Evaluacién
e Coevaluacion



e Heteroevaluacion
e Autoevaluacion
e Evaluacion

Planes de mejoramiento continuo.

Los planes de mejoramiento continuo: establecidos en el Decreto 1290 de 2009, son una estrategia complementaria para
favorecer el logro de las competencias y los saberes en los estudiantes dependiendo de la situacion en la que se encuentran
de acuerdo con las siguientes tipologias:

* Nivelacion: Las estrategias de nivelacion tienen como objetivo diagnosticar el estado en que se encuentra el estudiante
cuando es promovido anticipadamente o llega nuevo a la institucion por cualquier circunstancia o motivo. Para ello, deben
plantearse actividades que permitan identificar en qué nivel de competencia se encuentra de acuerdo con los estandares
del periodo al cual ingresa.

» Apoyo: Las estrategias de apoyo son programadas durante todo el afio o periodo para aquellos estudiantes que presentes
dificultades en el alcance de desempefios basicos, tendientes a superar solo los indicadores de desempefio que el
estudiante no alcanzé con las acciones de mejoramiento durante el afio o periodo, basadas en competencias y no en
contenidos.

* Profundizacion: Para motivar los estudiantes con un Desempefio Superior, Desempefo Alto, Desempeino Basico en el
mejoramiento y profundizacién de las competencias: Visualizacion de videos que amplien las aplicaciones de las
situaciones problemas desarrolladas en clase, lo cual genere la propuesta y el andlisis de aspectos complementarios a los
vistos en clase.

Desarrollo de actividades virtuales, como forma de complementar las actividades presenciales.

Propuesta de proyectos colaborativos complementarios donde se extienda la aplicacién de las situaciones problemas
trabajadas en clase.

Propuesta de elaboracién por parte del estudiante de otras situaciones problemas que surjan de sus andlisis y creatividad.
Incentivacion para que estos estudiantes propongan actividades de investigacion en el aula (partiendo de sus intereses).

TENIENDO EN CUENTA atencion a estudiantes con Necesidades Educativas Especiales.



8. RECURSOS

Fisicos: Aula de clase dotada de enseres necesarios para el desarrollo de las actividades, biblioteca en el aula,
biblioteca de la institucion, sala de sistemas, utiles escolares, computador, televisor, entre otros.

Humanos: Docente, directivos docentes, personal de apoyo del entorno protector y de la UAI (sicéloga y docente

de apoyo), padres de familia.

9. MALLA CURRICULAR:



Programa “Brujula, competencias de vida y algo mas ...”” Malla curricular de

FUNDACION CARVAJAL

matematicas de primero atercero Competencias y desempefios

[ESTANDAR [TEMA CLAVE | COMPETENCIA INDICADORES DE DESEMPENOS
SISTEMAS e  Principios del conteo e Comprende el sentido de los ndmeros Cuenta de uno en uno, dos en dos, cinco en
NUMERICOS e Secuencias numéricas simples. naturales en los aspectos del orden vy la cinco y diez en diez, para decidir ;cuéntos hay?
(PENSAMIENTO | | b0 ines de sonidos, gestos, cardinalidad en funcién de los contextos en una coleccién de objetos.
NUMERICO) movimientos, colores, de aplicacién. Realiza conteos de 1 en 1,2 en 2, 3 en 3; y otros
SISTEMAS patrones figurales, e Analiza y deduce la regla de formacién en identificando lo que se repite y lo que no se
ALGEBRAICOS y geométricos y de formas. un  patron  numérico de cardcter repite.
ANALITICOS e  Variaciones. aritmético. Expresa las propiedades de los nimeros, las

(PENSAMIENTO
VARIACIONAL)

Clasificacién de un atributo.
Numeros naturales (1 - 100)
Composicién y descomposicion
(n +1; n=1)(n+10; n-10)(N+100;

n-100); operaciones basicas

Célculo mental: hechos
numéricos hasta 9 + 9 y familia
de operaciones hasta 10.
Sistema de numeracién base
10: unidad de uno, de diez, de
cien, y de mil.

Relaciones de equivalencia con
ndmeros naturales y S. N. Base
10.

Sistema notacional: numerales
indoarabigos y notacidn literal.
Fracciones: parte-todo; grupo-
subgrupo

e Comprende las regularidades y
variaciones en patrones de diversa
representacién que estdn presentes en el
arte, la musica y los espacios cotidianos.

e Analiza y clasifica los diversos usos de los
naturales en el entorno familiar y social.

e Comprende la nocién del sistema de
numeracion base diez en relacién con las
equivalencias y sus conexiones con lo
monetario y lo comercial.

¢ Identifica la unidad en32 objetos de la vida
real para realizar particiones y repartos en
partes congruentes en magnitud vy
ndmero.

Valora el conocimiento matemdtico como una
herramienta (til para solucionar problemas.

e Identifica la unidad para establecer
relaciones de las partes al todo.

e Comprende la nocién de
conmensurabilidad entre el todo y las
partes..

e Aprecia el conocimiento matematico
como una herramienta para el arte y la
cultura.

relaciones y las operaciones.

Dibuja, escribe, sefiala y ejemplifica patrones
figurales, geométricos, numéricos y de otros
aspectos expresando la regla de formacién que
estd presente en elementos, objetos vy
fendmenos del entorno inmediato.

Expresa el nimero que estd antes y después en
un patrén numérico.

Establece el mayor, el menor o la igualdad de
dos magnitudes en términos del nimero o la
cantidad.

Calcula fluidamente hechos numéricos hasta
9+9.

Indicarelaciones de equivalencia con unidades y
decenas en situaciones problema de
composicién y transformacion.

Lee y escribe nimeros, indicando la naturaleza
de los mismos en diversos objetos del

contexto social.

Expresa las relaciones entre las partes y un
todo, y entre cantidades discretas,
relacionandolas con situaciones del contexto
cotidiano.

Dibuja disefios artisticos, relacionando

nociones geométricas y matematicas con las

producciones realizadas.




SISTEMAS
GEOMETRICOS
(PENSAMIENTO

ESPACIAL)

SISTEMAS DE
MEDIDA
(PENSAMIENTO
METRICO)

Figuras de 3 dimensiones (3-D);

caracteristicas e invariantes.

Figuras de 2 dimensiones (2-D):

caracteristicas e invariantes.

Relaciones entre figuras de 3-D

y2-D
Elementos bdsicos de Ila
geometria: punto, linea,

superficie, espacio.
Comparacién de magnitudes:
longitud, area, volumen,
capacidad, peso y masa.

Unidades arbitrarias: medidas

corporales.

Especifica lugares y describe relaciones
espaciales usando términos apropiados y
referenciales.

Analiza caracteristicas y propiedades de
formas geométricas de dos vy tres
dimensiones y desarrolla argumentos
matemadticos acerca de las relaciones
geométricas.

Analiza y deduce propiedades que son
conmensurables en los objetos de Ia
cotidianidad.

Comprende la relacién entre el objeto
medido, la unidad de medida y el
instrumento de medicidén.

Deduce la importancia de las nociones
espaciales en las actividades cotidianas.

Nombra e interpreta posiciones relativas en el
espacio y aplica ideas acerca de la posicidn
relativa de objetos, personas y cosas que estan
ubicados en el contexto.

Expresa caracteristicas e invariantes de objetos
reales en funcién de figuras geométricas de 2-D
y3-D.

Expresa las diversas magnitudes que se pueden
comparar entre los objetos, situaciones ¢
fenédmenos del contexto inmediato cotidiano.
Indica y usa diversas unidades patrén para
mostrar la medida de diversos objetos del
contexto.

Identifica los elementos basicos geométricos en
los objetos reales, los lugares del entorno y

en el propio cuerpo.

SISTEMAS DE
DATOSY
PROBABILIDAD
(PENSAMIENTO
ALEATORIO)

Recoleccién de informacién en
bruto.

Estimacion de la ocurrencia de
eventos cotidianos. Escala basica
Representacién de datos

Analiza y deduce informacién del entorno
cotidiano que brinda conocimientos sobre
situaciones o fendmenos de la cotidianidad.
Comprende la utilidad de los elementos de la
estadistica para analizar fendmenos
naturales, sociales y personales.

Deduce situaciones, tendencias y predice
sobre hechos o acontecimientos observados
y recolectados

Manifiesta, recoge y escribe informacién para
conocer diversas tendencias y escogencias de las
personas del entorno inmediato.

Transforma la informacién en datos, usando
tablas, cuadros y/o mapas conceptuales.

Grafica de forma adecuada la informacién
recogida.

Explica los resultados de un grafico.




Plan de estudios, temas claves de matematicas y geometria.

ESTANDAR NIVELI NIVELII NIVELIII
SISTEMAS e Principios del conteo Ndmeros naturales (1-1.000) Ndmeros naturales (1-10.000)
NUMERICOS e Numeros naturales (1-100) Composicién y descomposicion Composicién y descomposicién (n +100;n
(PENSAMIENT | ¢« Composiciény (n+10; n-10) -100)
O NUMERICO) descomposicion Célculo mental: hechos numéricos Calculo mental: hechos numéricos hasta
(n+1n-1) hasta 10 + 10 y familia de 15 + 15 y familia de operaciones hasta 20.
e (dlculo mental: hechos operaciones hasta 18. Sistema de numeracién base 10: unidad
numéricos hasta 5+ 5y Sistema de numeracién base 10: de uno; unidad de diez; unidad de cien; y
familia de operaciones hasta unidad deuno ; unidad de diezy unidad de mil suma y resta.
10. unidad de cien; suma y resta. Relaciones de equivalencia con nimeros
e Sistema de numeracidn base Relaciones de equivalencia con naturalesy S. N. Base 10.
10: unidad de uno y unidad de ndmeros naturales y S. N. Base 10. Sistema notacional: numerales
diez. Sistema notacional: numerales indoardbigos; notacion literal (espafiol).
¢ Relaciones de equivalencia indoarabigos; notacidn literal Valor de posicional.
con ndmeros naturalesyS. N. (espanol e inglés). Valor de Relaciones de orden.
Base 10. posicion Numeros racionales: fracciones parte-
e Sistema notacional: numerales Relaciones de orden. todo; grupo-subgrupo; equivalencias;
indoarabigos y notacién operaciones.
literal.
SISTEMAS e Relaciones espaciales de Figuras de tres dimensiones (3-D); Figuras de dos dimensiones (2-D):
GEOMETRICOS direccidon y posicion. caracteristicas e invariantes. abiertas, cerradas (complejas y
(PENSAMIENT e Figuras de tres dimensiones Figuras de dos dimensiones (2-D): poligonos).
O ESPACIAL) (3-D); caracteristicas e caracteristicas e invariantes. Simetrias.
invariantes. Relaciones entre figuras de 3-Dy 2- Transformaciones geométricas:
e Figuras de dos dimensiones (2- D, Traslacidon - rotacion o giros - reflexién
D): caracteristicas e Congruenciay semejanza (inversidn) o simetrias.
invariantes.
e Relaciones entre figuras de 3-
Dy2-D




SISTEMAS e Comparacién de magnitudes: La Medicion. Perimetro y area de poligonos:
METRICOS longitud, drea, volumen, Medicion de una dimension: la cuadrados y rectangulos.
(PENSAMIENTO capacidad, peso y masa. longitud y el perimetro. Unidades convencionales: el metro
METRICO) e Unidades arbitrarias: medidas Unidades arbitrarias: medidas lineal.

corporales. corporales y no convencionales.
SISTEMAS DE e Recoleccién de informacién Recoleccién de informacién en Recoleccién de informacién en bruto.
DATOS en bruto. bruto. Uso de frecuencias simples.
(PENSAMIENTO e Estimacién de la ocurrencia Estimacidn de la ocurrencia de Estimacion dela ocurrencia de eventos
ALEATORIO) de eventos cotidianos. Escala eventos cotidianos. Escala basica. cotidianos. Escala ampliada

basica Probabilidad subjetiva.

SISTEMAS e Secuencias numéricas Secuencias numéricas Secuencias numéricas aritméticas y
IALGEBRAICOS Y simples. aritméticas. geométricas.
ANALITICOS e Patrones de sonidos, gestos, Patrones de colores, patrones Propiedades de lasumay laresta.

(PENSAMIENTO
VARIACIONAL)

movimientos, colores,

patrones figurales,

geométricos y de formas.
e Variaciones.

e (lasificacidn de un atributo.

figurales, geométricos y de
formas.

Variaciones en el tiempo.
Clasificacién de dos atributos.

Propiedades de los nimeros:
Par — Impar.
Expresiones aritméticas y algebraicas.




FUNDACION CARVAJAL

Programa “Horizontes con Brujula para el Aprendizaje, competencias de vida y algo mas ...” Malla curricular de

lenguaje: competencias basicas, primero a tercero

2. Describe personas, objetos, lugares, etc. en forma detallada.
3. Expresa en forma clara, ideas y emociones, segin lo amerite la situacion
comunicativa.
4.Describe eventos de forma secuencial.
5. Expone y defiende sus ideas en funcidn de la situacion comunicativa,
respetando acuerdos de convivencia (respeto, asertividad, escucha).
6. Expresa sus hipdtesis de lectura y escritura de manera espontdnea.
7.Describe estados emocionales personales, de otros y de los personajes
de un relato o historia.
8. Refiere y expresa relatos e historias, con coherencia, sobre diversas
situaciones de la cotidianidad.

Estandar
Factor Enunc. Ident. Subproceso basicos Tema clave
Produccién Produce textos 1. Expresa sus ideas y usa un vocabulario adecuado de acuerdo con el e Elnombre.
textual orales contexto. e La descripcion (acciones)

e Textos visuales: iconos, vinetas,
caricaturas e historietas.

e La descripcién (cualidades).

e Verbos y adjetivos.

¢ Relatos cotidianos.

e Representaciones graficas e
iconicas.

¢ Conciencia fonoldgica

e Semantica y polisemia.

Produce textos
escritos

1. Busca informacién en diversas fuentes: personas, TIC, libros, revistas

entre otras.

2. Identifica las partes de su nombre y las escribe correctamente.

3. Reconoce y produce textos con palabras panvocalicas.

4. Revisay corrige los escritos teniendo en cuenta las recomendaciones

dadas por la docente.

Escribe oraciones e identifica el nimero de silabas.

6. Revisa, socializa y corrije sus escritos, teniendo en cuenta las propuestas
de los compafieros y profesor, atendiendo algunos aspectos
gramaticales (concordancia, tiempos verbales, pronombres) y
ortograficos (acentuacién, mayusculas, signos de puntuacion) de la
lengua castellana.

b4

e Tipologias textuales: instructivos,
descriptivos, informativos,
narrativos.

e Construccidn y reconocimiento
del cédigo escrito: El nombre
propio, Las palabras, los verbos,
sustantivos, adjetivos, la oracidn,
accidentes gramaticales: géneroy
ndmero. Reglas ortograficas,
familias semanticas, lexicales,
tipos de palabras, el diccionario.




Estandar

Factor

Enunc. Ident.

Subproceso basicos

Tema clave

Comprension e
interp. textual

Comprende textos
que tienen
diferentes
formatos y
finalidades.

1. Elabora hipdtesis sobre el sentido global de los textos, antes y durante el

N

9.

proceso de lectura; apoyandose en saberes previos, imagenes, iconos y
titulos.

. Identifica el propdsito comunicativo y la idea global de un texto.

Reconoce la funcidn social de los diversos tipos de textos que lee.
Lee diferentes clases de textos: manuales, tarjetas, afiches, cartas,
periédicos, mensajes virtuales, entre otros.

Identifica la silueta o el formato de los textos que lee.

Elabora resiimenes y esquemas que dan cuenta del sentido de un
texto.

Identifica informacidn explicita en el texto y realiza inferencias que le
permiten comprenderlo.

Utiliza estrategias de busqueda y relacién de informacién para la

comprension de textos narrativos, instructivos, poéticos y expositivos.

Elabora resimenes y esquemas que dan cuenta del sentido de un
texto.

10. Compara textos de acuerdo con sus formatos, tematicas y funciones.

e Significado de las palabras: palabras
compuestas, palabras en la oracién;
funcién de las palabras.

e Familias de palabras.

e [nterpretacién de textos narrativos,
empaques y etiquetas, textos
instructivos, poemas y textos
descriptivos.

e Narraciones cotidianas; relatos.

e Lanoticia, la carta, el afiche, el libro,
el periddico.

e Textos publicitarios de lo cotidiano.

e Textos narrativos: el cuento, la
anécdota, la fabula.

e Lasinstrucciones de juegos, las
recetas.

e Latradicién oral.

e Textos liricos: retahilas, poemas,
canciones, jerigonzas.

Literatura

Comprende textos
literarios para
promover el
desarrollo de la
capacidad
imaginativa,
creativa y lidica

1.
2.

6.

Diferencia poemas, cuentos y obras de teatro.
Identifica maneras de cdmo se formula el inicio y el final de algunas
narraciones.
Lee fabulas, cuentos, poemas, relatos mitolégicos, leyendas, o
cualquier otro texto literario.
Renarra relatos y cuentos cambiando personajes, ambientes, hechos y
épocas.
Identifica y recopila textos literarios de la tradicion oral de la familia, Ia
comunidad o la regidn.
Identifica legados culturales de la comunidad, la regién y el paifs,

indicando la importancia de su defensa y preservacion.

e La poesia en la escuela: versos,
adivinanzas, canciones, poemas,
retahilas.

e Los cuentos: estructura basica.

e El texto narrativo: los personajes,
relaciones e intenciones; la
organizacion espacial, la
secuencia de eventos.

e La oralidad y la tradicién oral.




Estandar

Factor

Enunc. Ident.

Subproceso basicos

Tema clave

Medios de

Reconoce los

Interpreta los gestos como sistema de comunicacién no verbal.

1. La comunicacién corporal:

Comunicaciony jmedios de 2. Identifica otras maneras de comunicacién (dibujos, imagenes, iconos, gestos, movimientos e imagenes.
Otros Sistemas |comunicacién ndmeros, caricaturas, etc.). 2.La historieta grafica: formasy
Simbdlicos masivay 3. Interpreta los simbolos, los jeroglificos, jerigonza en las historietas funciones de los didlogos y las
caracteriza graficasy en diversos textos literarios. voces; globos de texto, voz en
lainformacion 4. Interpreta el mensaje de las historietas. off, muros textuales y cartuchos.
que difunden. 5. Comunica un mensaje de forma mas eficaz.
6. Emplea algunos recursos no verbales para comunicar una idea.
7. Crea historietas de manera creativa.
Comprende la 1. Entiende el lenguaje empleado en historietas y otros tipos de textos 1. Simbolos, jeroglificos y jerigon.
informacién que con imagenes fijas. en la historieta gréfica
circulaa 2. Expone oralmente lo que dicen mensajes cifrados en pictogramas, 2. Los pictocuentos en el contexto
través de algunos jeroglificos, etc. narrativo y poético.
sistemas de 3. Reconoce la temdtica de caricaturas, tiras cdmicas, historietas, 3. Lasimagenes e ilustraciones
comunicacién anuncios publicitarios y otros medios de expresidn grafica. como lenguaje artistico.
no verbal. 4. Ordenay completa la secuencia de vifietas que conforman una 4. Elarte indigena: molas,
historieta. mandalas, trazos geométricos.
5. Relaciona graficas con texto escrito, completdndolas o explicdndolas
Eticadela Identifica los 1. Reconoce los elementos constitutivos de un proceso comunicativo: 1. La intencién comunicativa
comunicacién  |principales interlocutores, cédigo, canal, texto y situacion comunicativa. 2. El proceso de comunicacidn:
elementos y roles de| 2. Identifica en un proceso de comunicacién los elementos que hacen de emisor-autor; receptor-lector;
la comunic. esta un proceso mds eficiente. 3. Habilidades comunicativas:
Para enriquecer 3. ldentifica la intencién de quien produce un texto. hablar-escuchar-leer-escribir.
procesos comunic. | 4. Escucha con atencidn y respeto las opiniones de sus compafieros.
auténticos. 5. Reconoce que como personas todos son diferentes y necesitan

comunicarse adecuadamente con los demas.




Plan de estudios por temas claves; lenguaje

Estandar

Temas claves

Produccion textual

1)
2)
3)

4)
5)
6)
7)
8)
9)

El nombre: los sustantivos.

Palabras panvocidlicas.

Regularidades de la escritura: la onomatopeya, uso de mayusculas y
minusculas; los signos de puntuacidn; género y nimero.

Textos prescriptivos: notas, comunicados, invitaciones, cartas, entre otros.
La oracidén y la silaba.

Regularidades en el sistema de escritura: L, M, S, P, T, N, B, RR, MB, MP.
Las inversas: in - ni, un - nu, es - se, al - la, an — na, el - le.

Las combinaciones: br, bl, cr, cl, dr, fr, fl, gl, gr, pr, pl, tr; gue, gui, que, qui
Los articulos: él, I3, los, las, lo, un, unas, unos.

Comprensién e
interpretacion
textual

Lectura de imagenes.

Las palabras; tipos de palabras.
La descripcidn: los adjetivos.

El verbo: las acciones.

Siluetas textuales.

Funciones de la palabras.

Literatura

El cuento.

Los paratextos.

Rimas, dichos, refranes y conjuros, los trabalenguas.

La poesia en la escuela: adivinanzas, retahilas, versos, canciones,
poemas.

Coplas y leyendas.




Medios de
Comunicaciény
otros sistemas
simbolicos

1)
2)

3)
4)
5)

La entrevista.

La comunicacién verbal y no verbal: las historietas, las vifietas, las
caricaturas, los iconos.

Jerigonzas: mensajes secretos. Pictocuentos y pictogramas.

La biblioteca.

Elementos graficos comunicativos: Las ilustraciones, los empaques, la
publicidad.

Etica de la
comunicacion

)
2)

Procesos comunicativos: emisor — mensaje — receptor
Actitud asertiva en el proceso de la comunicacion.




FUNDACION CARVAJAL

Programa “Horizontes con Brujula para el Aprendizaje, competencias de viday algo mas ...” Malla curricular de

ciencias sociales: competencias basicas, primero a tercero

Estandar

IS con

Desempefios

Tema clave

1.Hace preguntas sobre si mismo y sobre las organizaciones sociales a las que

e La entrevista; indagaciones

£
S
:;—_'_; "g § 2 g pertenece (familia, curso, colegio, barrio...). personales.
§ g ) '_E E 2.Reconoce diversos aspectos personales y de las organizaciones sociales a las e Fuentes de informacién bibliogr.
b 9 .._5 & .g - que pertenece, asi como los cambios q‘ue han OFEJrrido a través del tiempo. e Estadistica para ciencias sociales.
2 o3 E § g 3. Usa .d.lversas fuentes para obtene,r la informacién que necesita (entrevistas a e Herramientas virtuales para
g -g > 9 = ° familiares y profesores, fotografias, textos escolares y otros). comunicacién divulgacién.
o 2.2 % o 4. Organiza la informacién, utilizando cuadros, graficas, entre otros. e Habilidades de pensamiento.
8 % Y | EE 5. Utiliza diversas formas de expresién (oral, escrita, grafica) para comunicar e Pensamiento critico
§S kS E § S los resultados de la investigacion.
§ ~§ % 2 .8 2 g 6. Da crédito a las diferentes fuentes de la informacién obtenida (dice a quién
3 }:' % E’ Bl &8 entrevistd, qué libros mird, qué fotos compard).
1. ldentifica algunas caracteristicas fisicas, sociales, culturales y emocionales e Historia: personal, comunit.,

o § que hacen de una persona un ser Unico. cultural, (de dénde venimos,
§ 8 § é’_ g -'_3 2. ldentifica y describe caracteristicas socioculturales de comunidades a las nuestros ancestros, legados cult.).
E 52 8 'g. J que pertenece y de otras diferentes. e La comunidad: caracterizacion de
E E 9 é & —: 3. Identifica y describe elementos que permiten reconocerse como miembro la comunidad.
g o 8 3 5 § e de un grupo regional y de una nacién (territorio, lenguas, costumbres, e Desarrollo personal y comunitario
:8 & B § g § % simbolos patrios) (cambios en modo, tiempo y
§ .% :E' SS9 g % -E 4. Reconoce caracteristicas basicas de la diversidad étnica y cultural en lugar).
£8 3 —i 21289 % Colombia. e Huellas culturales.
"7 o o ot g @ o 5. ldentifica los aportes culturales que la comunidad y otras diferentes han e Identidad, raices (territorio) y
§ > 8 E © % ~§ g hecho a lo que somos hoy. pertenencia.
£ E § 9 '_5 '&7 gls 6. Recc;noce conflictos que se generan cuando no se respetan los rasgos e Derechos humanos y la
na:,' 3 § g § g @ E particulares o los de otras personas. constitucién politica de Colombia




Se identifica como un ser humano tinico, miembro de diversas organizaciones sociales y
politicas necesarias para el bienestar y el desarrollo personal y comunitario.; reconoce que las

idad.

iversi

lad

icaen

ivencia pacifi

buscan la conv

asicos que

z

normas son acuerdos b.

Establece relaciones entre los espacios fisicos que ocupo (salén de clase, colegio,
municipio... ) y sus representaciones (mapas, planos, maquetas).
Reconoce y describe las caracteristicas fisicas de las principales formas del paisaje.

Entornos, contextos, terrenos,
relaciones y representaciones
(planos, mapas, maquetas)

individuales de las personas (religion, etnia, género, discapacidad...)y propone
formas de cambiarlas

" ; 3. ldentificay describe caracteristicas de un paisaje natural y de un paisaje cultural. Relieve.
-g © 4. Reconoce, describe y compara las actividades econdmicas de algunas personas en Tipos de paisaje: naturales y
.§ i el entorno y el efecto de su trabajo en la comunidad. culturales. Las regiones naturales de
o $ | 5 Identificalos principales recursos naturales (renovables y no renovables). Colombia.
'f: 4 % 6. Reconoce factores de tipo econémico que generan bienestar o conflicto enla vida Linea de tiempo y actividades
- E: E social. cotidianas.
.g_ E ‘5 | 72 Reconoce quelos recursos naturales son finitos y exigen un uso responsable. Climay economia.
g_ & g Recursos naturales de Colombia.
2 1. Identifica, describe y compara caracteristicas y funciones bdsicas de Funciones de las org. sociales.
:ll:'; organizaciones sociales y politicas del entorno (familia, colegio, barrio, Tipos de organizaciones sociales:
E . vereda, corregimiento, resguardo, territorios afrocolombianos, municipio). semejanzas y diferencias.
§ S 2. ldentifica derechos y deberes suyos y de otras personas en las comunidades Dinamicas de las organizaciones
S § alas que pertenece. .soualesE cambios, desarrollos,
3 2 | 3. Reconoce normas que han sido construidas socialmente y distingue aquellas influencias. .
-g- 9 -8 S en cuya construccién y modificacién puede participar (normas del hogar, Derechosy deberes C'u,d?danos'
5 G % = manual de convivencia escolar, Cédigo de Transito). Nor.mas yreglas: especificasy
s 9| &8 sociales.
1. Cuidasu cuerpoy susrelaciones conlos demés. Salud e higiene corporal.
2. Cuidaelentorno quelerodeay manejaresponsablemente los residuos sdlidos. Conciencia ambiental.
3. Usaresponsablemente losrecursos (papel, agua, alimentos...). Convivencia escolar.
4. Participa enla construccién de normas para la convivencia enlos grupos sociales y Cultura, identidad raices.
politicos a los que pertenece (familia, colegio, barrio...). Habilidades sociales
" 5. Reconoceladiversidad étnicay cultural de la comunidad, la ciudad... Competencias ciudadanas.
Q 6. Participa en actividades que expresan valores culturales de la comunidad y de otras
E Y diferentes.
g_ '.f_g 7. Reconocey respeta diferentes puntos de vista.
E 9 8. Compara aportes suyos con los de compaferos y compafieras e incorporo en sus
S = conocimientos y juicios elementos valiosos aportados por otros.
2 ﬁ 9. Respeta rasgos individuales y los de otras personas (género, etnia, religion... ).
g g 10. Reconoce situaciones de discriminacidn y abuso por irrespeto a los rasgos
g 5
o o




Malla curricular de ciencias naturales: competencias basicas, primero a tercero

FUNDACION CARVAJAL

Programa “Brujula, competencias de viday algomas...”

Estandar

Desempenios

Tema clave

w . oy
o § ° 1. Observa su entorno. e Herramientas cognitivas:
[} . . e .z . .z
2 ‘é v 9 E 2. Formula preguntas sobre objetos, organismos y fenédmenos del entorno y observacién, explicacién,
°9gec’b E explora posibles respuestas. planteamiento de hipdtesis.
= v} L= . . . 0
: § % g c 8 © 3. Hace conjeturas para responder preguntas. e Fuentes de informacion
o 7] . . . . . . . o o K
AR '=°° . 42 4. Buscainformacidn en diversas fuentes (libros, Internet, experiencias propias y bibliografica y virutal.
g § o g = o g de otros...) y da el crédito correspondiente. e Herramientas virtuales para
3 (1] ] . . . .z . . o
S § : 5 0 o & 5. Analiza, con la ayuda del profesor, si la informacién obtenida es suficiente comunicacién divulgacién.
= &
B g 8 c © | E E para contestar sus preguntas. e Habilidades de pensamiento.
& ] X
> [~ . soe
:1:-; £ g S S Propone respuestas a sus preguntas y las compara con las de otras personas. e Pensamiento critico.
T 2Yuwuo a 9 . Comunica de diferentes maneras el proceso de indagacidn y los resultados
=EYoT © £
- =
¥ 6 U= O Q@ 9 obtenidos
w v w o w_v °
1. Describe su cuerpo y el de sus compafieros y compafieras, identificando e El cuerpo humano.
" g caracteristicas que son Unicos y también comunes. e Los seres vivos en las regiones
Q 2 2. ldentifica y describe la flora, la fauna, el agua y el suelo del entorno, naturales de Colombia: plantas
g ‘a relacionandolos con las regiones naturales de Colombia animales
E & . y )
e g 5 ° 3. Describe y verifica ciclos de vida de seres vivos. e Objetos inertes.
“g o § 2 4. Establece relaciones entre las funciones de los cinco sentidos. e Caracteristicas, patrones y
E .3 S wl 2 5. Describe caracteristicas de seres vivos y objetos inertes, establece semejanzas funciones de los seres vivos.
O m B u v & . . .
';:‘) g S0 g T % y diferencias entre ellos y los clasifica. e Necesidades de los seres vivos.
50 3 i i i i . . .
< % E ¢ g 2| 6. Explica adaptaciones de los seres vivos al ambiente. e Desarrollo vital: ciclos de vida y
U ()] c o
g PR o @ cambios en el desarrollo de los
= T = .
§ &2 E o2 seres vivos.
s S a3 v.g e La herencia.
o— = o . )
U v T ]
227 s e Ecosistemas y habitat.




VValora la utilidad de algunos objetos y técnicas desarrollados por el ser humano y

reconoce que todos son agentes de cambio en el entorno y en la sociedad.

Describe y clasifi ca objetos seguin caracteristicas que percibe conlos cinco sentidos.

Clasificacidn y descripcion de los

Desarrolla compromisos

personales y sociales

2. Identifica diferentes estados fisicos de la materia (el agua, por ejemplo) y verifica objetos.
causas para cambios de estado. Estados de la materia.
.‘,g 3. ldentifica y compara fuentes de luz, calory sonido y su efecto sobre diferentes seres Fendmenos naturales.
5 vivos. ' ' . _ _ Movimiento de los objetos, las
S 4. Establecerelaciones entre magnitudesy unidades de medida apropiadas, cosas y los fenémenos.
8 § comenzando por las de su propio cuerpo. Locomocidn de los seres vivos.
3 2 5. Apartir delosinstrumentos musicales de algunas regiones, identifica sonidos segutn Fendmenos eléctricos: naturales y
§ 8 el tono, volumen y.la.fuente que.los produce. artificiales.
§. § 6. Da cuenta del movimiento de latierra, el sol, lalunay las estrellas. La electricidad en nuestro entorno.
o 5 El sistema solar.
42 1. Clasifica y compara objetos segun sus usos. Objetos naturales y artificiales.
2 - 2. Diferencia objetos naturales de objetos creados por el ser humano y los Usos de los objetos y objetos
'E \gﬂ relaciona con las diversos artes y oficios. tecnoldgicos.
5 'E 3. Identifica objetos que emitan luz o sonido, tanto en el contexto escolar como E‘{OlUC'én de 'C?S aParat0§ tecn.
v g en el comunitario. Climay comunidad: relaciones con
o @ % | 4. Identifica aparatos que se usan hoy y que no se usaban en épocas pasadas. la producciény el modo de vida.
T2 |5 Asocia el clima con la forma de vida de diferentes comunidades. Higiene: presentacion y aseo.
s § S 6. Identifica necesidades de cuidado de mi cuerpo y el de otras personas. Primeros auxilios.
1. Escuchaactivamente a mis compafieros y compafieras y reconozco puntos de vista Habilidades sociales.
diferentes. Trabajo en grupo.
2. Valoray utiliza el conocimiento de diversas personas de mi entorno. Conciencia ecoldgica.
3. Cumple sufunciény respetala de otras personas en el trabajo en grupo. Educacién ambiental.
4. Reconocelaimportancia de animales, plantas, agua y suelo de mi entornoy propone
estrategias para cuidarlos.
5. Respetay cuidalos seres vivosy los objetos de su entorno.




Plan de estudios; temas claves de ciencias sociales

Estandar

Temas claves

Relaciones con la
historia y la cultura
(Historia)

1) Historia: personal, comunitaria, cultural, (de dénde
venimos, nuestros ancestros, legados culturales).

2) La comunidad: caracterizacién de la comunidad.

3) Desarrollo personal y comunitario (cambios en modo,
tiempo y lugar).

4) Huellas culturales.

5) ldentidad, raices (territorio) y pertenencia.

6) Derechos humanos

Relaciones espaciales
y ambientales
(Geografia)

1) Entornos, contextos, terrenos, relaciones
representaciones (planos, mapas, maquetas)

2) Relieve.

3) Tipos de paisaje: naturales y culturales.

4) Linea de tiempoy actividades cotidianas.

5) Climay economia.

6) Recursos naturales.

y

Relaciones Etico -
politicas

1) Funciones de las organizaciones sociales.

2) Tipos de organizaciones sociales: semejanzas y
diferencias.

3) Dindmicas de las organizaciones sociales: cambios,
desarrollos, influencias.

4) Derechos y deberes ciudadanos.

5) Normas y reglas: especificas y sociales.




Plan de estudios; temas claves de ciencias naturales

Estandar Temas claves

Entorno vivo El cuerpo humano.

Los seres vivos: plantas y animales.

Objetos inertes.

Caracteristicas, patrones y funciones de los seres vivos.
Necesidades de los seres vivos.

Desarrollo vital: ciclos de vida y cambios en el desarrollo
de los seres vivos.

La herencia.

Ecosistemas y habitat.

oV AW N P

Entorno fisico Clasificacién y descripcién de los objetos.

Medicidn y magnitud: volumen y capacidad.

Estados de la materia.

Fendmenos naturales.

Movimiento de los objetos, las cosas y los fenémenos.
Locomocidn de los seres vivos.

Fendmenos eléctricos: naturales y artificiales.

La electricidad en nuestro entorno.

El sistema solar.

Relaciones conla
ciencia y la tecnologia

Objetos naturales y artificiales.

Usos de los objetos.

Objetos tecnoldgicos.

Evolucién de los aparatos tecnoldgicos.

Clima y comunidad: relaciones con la producciény
el modo de vida de las comunidades.

Higiene: presentacion y aseo personal.
7. Primeros auxilios.

VB W N 2o ooV pw N 20N

o




PROYECTOS ARTICULADOS AL PLAN DE AREA DE PROCESOS BASICOS
PROYECTOS ARTICULADOS AL PLAN DE AREA DE PROCESOS BASICOS:

Los proyectos son conjuntos ordenados de recursos y acciones para lograr propdsitos definidos que deben ser de orden
pedagdgico y practico. Este propdsito se debe alcanzar en un tiempo definido y con costos determinados. En general los
proyectos deben responder a una necesidad, interés o motivacion personal o colectiva determinada.

Los proyectos pedagogicos en la ley de la Educacién 115 del 94, define los proyectos como una actividad dentro del Plan
de estudios que de manera planificada ejercita al educando a la solucion de problemas cotidianos, seleccionados por tener
relacion directa con el entorno social, cultural, cientifico y tecnoldgico del estudiante.

Los proyectos de Aula lo formulan los estudiantes con la orientacién de la docente y tienen cuatro criterios fundamentales:
Deben estar relacionados con el contexto real de los estudiantes. Deben ser del interés tanto de la docente encargada
como de los estudiantes. Debe ser interdisciplinar e integrar los diversos saberes y conocimientos que la escuela ensenfia.
Deben tener un producto final, tangible y observable.

-Proyecto aprovechamiento del tiempo libre el fomento de las diversas culturas, la practica de la Educacion Fisica, la
Recreacion y el Deporte formativo. (descripcién del como): La actividad mateméatica permite adquirir un componente ladico
gue da lugar a desarrollar destrezas, creatividad y actividades motrices, a partir de juegos, puzles, rompecabezas, chistes,
paradojas, los cuales conducen y posibilitan nuevas formas de pensamiento, desarrollo de competencias y el
aprovechamiento del tiempo libre.

Proyecto de proteccion del ambiente : la ecologia y la preservacién de los recursos naturales: De acuerdo a los Estandares
educativos dados por el Ministerio de Educacién Nacional, la educacién matemética debe responder a las nuevas
demandas globales y nacionales y de manera explicita afirma que la formacion de las matematicas desde sus avances en
la modernidad deben ir encaminadas a los nuevos retos que propone la naturaleza, por lo cual se considera que el area de
matematicas se encuentra articulada con el proyecto del Medio Ambiente, puesto que desde el &rea el medio ambiente se
puede beneficiar de muchas formas, ya que el trabajo matematico contribuye a comprender los fenémenos, cuantificar
resultados, tomar decisiones, conocer causas y efectos, posibilitando el descubrimiento de las propiedades y cambios en
la naturaleza, los seres vivos y sus relaciones, la contaminacién, el calentamiento global entre otros. Se extiendo con:
Proyecto contar libre. El area se puede articular con el proyecto de lectura, abordando cuentos, historias, relatos y demas.
En los que se conozcan apartados histéricos de conceptos y personajes representantes de las Matematicas permitiendo
asi una exploracién al contexto histérico d la misma.



-Proyecto de Educacion Sexual y derechos reproductivos Proyecto de Educacion para la justicia, la paz, la democracia, la
solidaridad, la fraternidad, el cooperativismo y la formacién de los valores humanos Proyecto de Educaciéon y seguridad
vial, y habitos de cuidado. Catedra de emprendimiento Estudio y comprension de la Constitucion y la democracia.

Proyectos Transversales, Ley general 115 de 1994. Catedra de estudios Afrocolombianos, Catedra de la paz y prevencion
de la drogadicciéon y el consumo de sustancias psicoactivas, Catedra escolar de teatro y artes escénicas, Prevencion y
atencién de desastre4s y emergencias, Educacion econdmica y financiera. Servicio social de estudiantes de la media
vocacional, Prevencion de la drogadiccion y el consumo de sustancias psicoactivas.
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